Jass-Tipps zum "Differenzler”

Faustregeln in Kiirze !

1. Beim Schatzen gilt: Trumpfkartenpunkte x 2 plus je 11 Punkte fur
jedes weitere Ass.

2. Mit Trumpf-Bauer solo sagt man zwischen 34 - 37 Punkte an.

3. Mit Trumpf-Nell solo sagt man 28 Punkte an.

4. Wenn man das Nell hat, versucht man méglichst schnell einen Stich
zu machen. In den ersten 4 Spielen sollte das Nell in Sicherheit

gebracht werden.

5. Der Trumpf-Bauer ist eine sogenannte Freikarte, also mdglichst lange
behalten! Die Tendenz ist allgemein, dass man mit dem Bauer zu frih
einsticht. Nach dem Bauern-Stich sollte man nicht mehr stechen

mussen.

6. Wenn Sie z.B. 100 Punkte ansagen mussen, zéhlt man mit Vorteil die
Punkte, die lhre Mitjasser erspielen.

7 Bei einer zweifelhaften Nuller-Ansage ist es ratsam, 7- 9 Punkte
anzusagen. So kénnen Sie den Schaden in Grenzen halten.

8. Zahlen Sie die Trimpfe, welche bereits gespielt wurden. Besser ware
es jedoch zu wissen, welche Trumpf-Karten noch im Spiel sind.

9. Man sollte immer orientiert sein, wieviele Punkte man bereits erspielt
hat. Das Nachzahlen der eigenen gespielten Karten ist erlaubt.



